PRESENTACION DEL PROYECTO



QUE ES ZGZ 16

El proyecto:

Z16 es un programa que permite a los y las jévenes de Zaragoza que cumplan 16
afos, acceder a 16 actividades culturales, deportivas o de ocio, de 16 bloques
tematicos, de manera gratuita, y todo ello gestionado desde sus dispositivos
méviles a través de una App.

Contexto:

Los jévenes no tienen un acceso estructurado a los recursos socioculturales que
existen en la ciudad, por motivos econémicos, culturales, sociales o de entorno.

La adolescencia es una época clave en el proceso de autonomia personal, en la
que influencias externas pueden ser enormemente positivas o negativas. El que las
instituciones creen herramientas para el acceso ordenado y asequible a los recursos
socioculturales supone inclinar la balanza, en la parte que corresponda, hacia las
influencias positivas.

El programa debe plantearse en colaboracion y coordinacién con las entidades
educativas, cuya experiencia cotidiana con los jovenes de 16 afos es clave para
orientarlo correctamente.




é PARA QUIEN? Jsvenes que cumplen 16 afios en 2020

7.000 Jovenes empadronados en Zaragoza, segun la
proyeccion del censo

Jévenes de otras poblaciones que estudian en

LR Zaragoza

8.000

106 Centros educativos publicos, privados y
concertados

N

— 32.000 PERSONAS EN 4 ANOS DE PROYECTO W,
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& INICIO e LCOMO PARTICIPAR? * FAQ's % HAZ TUS PROPUESTAS % EDUCACION  GALERIA % ESTADISTICAS
El proyecto tiene 3 pilares tecnoldgicos: ACTIVIDADES ENTIDADES
COLABORADORAS
A & @ ~24 Y PATROCINADORES
> App Z16 vy Y

La entidad de la semana

> Web Municipal (sistema de seguridad, €] zaragoza

encriptacion...).

> Web del programa Z16 .
CON Z16?
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COMO FUNCIONA

Los jévenes podran elegir 16
actividades de 16 bloques a través de
la App para dispositivos moviles.

La APP integrara perfil de usuario editable (para
obtencion de informacién segmentada), notificaciones
personalizadas a usuarios y una serie de funcionalidades
basicas:

Registro de usuarios en la plataforma.
Acceso a usuarios ya registrados.
Sincronizacion con la agenda juvenil.

Oferta del catalogo de actividades gratuitas
incluidas en el proyecto.

Visualizacién de los datos de cada actividad.
Canijeo actividad elegida.

Informacion del n® de actividades pendientes.

L
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Encuesta de satisfaccion.




Actividades

Registrate

€] Zaragoza




ACTIVIDADES

Los jovenes elegiran una

& @ O

Espectaculos Ocio digital Hacer y aprender  Parque atracciones

actividad de cada bloque deportivos
@ @

tematico o,

\2

(©)

Musica actual Teatro Mas musicas Cine

Museos Conoce tu ciudad  Artes escénicas Zona ludica

€50

Periédicos  Casas de Juventud Medioambiente Deportes

=




OBJETIVOS PARA LOS JOVENES




Objetivos secundarios:

Objetivo principal:

Dar a conocer a los jévenes zaragozanos la gran
oferta de actividades culturales, de ocio y deportivas
que la ciudad desarrolla  habitualmente,
ofreciéndoles la posibilidad de participar en ellas de
forma estructurada y gratuita, para que descubran
el potencial ludico y transformador de la
cultura, el ocio y el deporte.




CANJEO DE ACTIVIDAD

Canjear actividad
‘.) Real Zaragoza - Almeria iLo has conseguido!
ESPECTACULOS DEPORTIVOS Sesion 16/4/2018 - Lunes
Carlos Garcia Pérez Wm"w et
feal Zaragoza - Almeria (Documentao identificativo: : conseguido
123456782)

-
Entidad organizadors: Real Zarage

Un partido de fisbos

¥a has completado todos los
pasos correctamente. Assgirate
de que has obtenido tu entrada v,
cuande hayas disfrutado de la
actividad, no olvides damos tu
opinion rellenado la encuesta que
encontrards en “Mi historia”

cerd una i
trar en Fecha y hora del canjeo: 8/2/2019
13:01:57

ACEPTAR

CANCELAR




OBJETIVOS PARA LAS ENTIDADES




Objetivo principal:

El proyecto es una herramienta fundamental para la
captacion de nuevos publicos, puesto que los
jovenes constituyen la cantera de renovacion de la
base social de los recursos socioculturales de la
ciudad. En ese sentido, y al tratarse de un programa
universal, las entidades colaboradoras se aseguran
la posibilidad de acceder a nuevos tipos de publicos
que hasta la fecha, por los motivos que fueren, no
acceden a sus recursos.




ENCUESTA DE VALORACION

Valora la actividad )

Q e

& Qué tal estuvo?
*hkw
Valora las instalaciones
L8 8
¢La recomendarias?
X v

{Valora la app!

DECORACION CON GLOBOS Y DE FIESTA
Guestionario Actividad

Valoracion generat
© muy mata ) mala ® rogoiar O buens O may buens
Valoracion dol prafssorais

O mury mata © mala ® raguiar O buens O vy buens

Valeracion do los ecursos matsisles
O muy mata ) mala ® ragoiar O buens O muy buens

Esta serala informacion a mostrar en esta pantalla (no hacer caso al boceto):
Valora la actividad

- JQué tal estuvo? (o-5 estrellas)

-Valora las instalaciones, espacio, etc. (o-5 estrellas)

- Larecomendarias (casilla de verificacion)

(NO campo observaciones)

La valoracién de la app se hard con enlace a los markets ales

Después vendria un enlace de Quejas y Sugerencias a la seccion de Informacion
de la primera pantalla.

Y un nimero de teléfono con el simbolo de wasap para que se manden
comentarios en el momento.



OBJETIVOS PARA LAS INSTITUCIONES




Objetivo principal:

Impulsar un proyecto de transformacion a medio
y largo plazo, que oriente a los jovenes
zaragozanos hacia su integraciéon y a la puesta en
valor de su ciudad y que de pistas sobre itinerarios
de desarrollo personal relacionados con la cultura, el
deporte y el ocio sano e inclusivo. Contribuir por lo
tanto a tener futuras generaciones mas educadas,
cultas y sanas.
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¢ POR QUE FORMAR PARTE DEL PROYECTO?

Captacién nuevos publicos Visibilidad entidad

Aumentar la visibilidad de la
entidad a través de los medios
que los jovenes utilizan para
relacionarse e informarse

A partir de un programa
universal que asegura la
participacion a todos los
jévenes de la ciudad

Obtencion de feedback Campaiia de comunicacion

Respecto a su programacion,
a través de las sencillas
encuestas de evaluacion que
se integran en la App

En prensa y todo tipo de =
medios y soportes, con un fﬂ,
impacto en toda la W,
ciudadania. T




¢ POR QUE FORMAR PARTE DEL PROYECTO?

Campaia de dinamizacion Responsabilidad Social

Estos elementos de
comunicacion y dinamizacion
incluiran a las Entidades
colaboradoras mediante enlaces,
referencias y participacion directa

Incluye una teatralizacion del
programa realizada en centros
educativos, fiestas juveniles sin
alcohol y otras actividades

Programa de transformacion Red colaborativa de entidades

Las Entidades colaboradoras
formaran parte de un
programa de transformacion
del que resulte una ciudad
mas sana, culta y divertida

Que de modo transparente
esta contribuyendo al

desarrollo sociocultural de  \W/,
la ciudad y sus jovenes “u

N3
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COMO FORM AR La colaboracién de las entidades se tratara de

establecer mediante un acuerdo bilateral de
PARTE colaboracién. El acuerdo consta de un documento
marco y tantos anexos como emplazamientos o tipos

DEL PROYECTO de actividad haya propuestas, con los siguientes

objetivos:

»  Compartir la filosofia del proyecto.
» Establecer los objetivos de la colaboracién para

ambas partes.

» Establecer las reglas que rigen la colaboracion.



QUE REPORTE
OBTIENE
UN COLABORADOR

Informacion y Feedback sobre el
programa:

Con el alta en las plataformas del
programa, la entidad tendra acceso a la
visualizacion de todas las actividades
incluidas en el programa.

Informacion y feedback de los jovenes:

Se estableceran los mecanismos para

obtener informacion sobre la participacion

de jévenes, el marcaje de actividades

como favoritas, las evaluaciones, etc. ﬂz
W,



4.000

Alcanzar la participacion de
4.000 jévenes a lo largo de
2020

1.600

Conseguir que 1.600 jévenes
utilicen los 16 bloques
ofertados

40.000

Conseguir 40.000 impactos

64

Lograr la colaboracion de 4
entidades por bloque
tematico (64 entidades)

‘@i‘
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HITO DE PROYECTO - 2018

marzo

abril

junio

Julio

agosto

septiembre

octubre

noviemb

enero

[Aprobacion del expadients
administrativo

22/0319

Prospectiva sobre el proyecto
con jdvenes de 15 a 16 afios

Desarrollo tecnoldgico y
protatipos: App, Web de
proceso, Web de programa

Formalizar acuerdos con
Entidades Colaboradoras

Concepcitn de los espectdculos
de dinamizacion: eatralizacien y
fiesta juvenil

Elaboracian del plan de
comunicacién del proyecto

Presentacidn del proyecto a
medios comunicacion rueda de
prensa de lanzamiento (EC)

Dinamizacién en centros piloto

PILOTO ZARAGOZA 18

Dinamizacién en el conjunto de
Centros

Fiesta juvenil sin alcohol

Soporte telefénico a usuarios y
entidades colaboradoras

Inicio del programa ZARAGOZA
16

02/01/20




ENTRONQUE OBJETIVOS #4PJ

Favorecer la Empoderar a los jovenes
emancipacion de los y las para que tomen

jovenes y su desarrollo decisiones conscientes y
Como personas cumplan sus suefios

Colaboracién trasversal
con otros departamentos,

secciones o entidades .
publicas @


https://www.zaragoza.es/contenidos/sectores/jovenes/folleto-divulgativo-4PJ.pdf

iSiguenos en las redes!




HILIH L YH I
NOSOTROS

E-mail

juventud@zaragoza.es
www.zaragoza.es/juventud

Direccién

Casa de los Morlanes
Plaza San Carlos, 4

Teléfono
976 721 800

N3
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mailto:juventud@zaragoza.es

iMUCHAS GRACIAS POR
TU ATENCION!

¢(Tienes alguna duda? jConsultanos!



1. TEATRO

*  Funcién de teatro
* Participar en festivales de teatro




2. ARTES ESCENICAS

*  Funcién de titeres
*  Funcién de danza ballet
* Actuaciones break dance
*  Funciones de magia
* Funciones de circo
* Talleres de circo
Talleres de danza
» Talleres de magia




3. CINE E IMAGEN

Participar en una sesion de cine
Participar en Festivales de Cine
Talleres de Fotografia

Talleres de Cine y audiovisuales




4. MUSICA ACTUAL

* Conciertos pop rock, musica indie,
musica reggae, Hip Hop

» Conciertos musica de vanguardia y
experimental




5. MAS MUSICAS

» Participar en un concierto de Musica
Clasica

» Participar en conciertos de Jazz

* Participar en conciertos de Flamenco

* Espectéculos musicales




6. DEPORTE

» Entrada a piscina cubierta mas
balneario

» Entrada a piscina durante el verano

* Master Class de iniciacion: Deporte de
orientacién, ajedrez, tenis de mesa,
piraglismo, patinaje, tiro con arco,
deportes minoritarios

» Carreras tematicas (inscripcion)

* Rocddromos deportivos. Talleres de
escalada




7. ESPECTACULOS
DEPORTIVOS

» Partido de futbol masculino o femenino

* Partido de baloncesto femenino o
masculino

* Partido de Waterpolo femenino o
masculino

* Partido de Balonmano femenino o
masculino

* Partido de Futbol Sala masculino o

femenino




8. PATRIMONIO

* Visita guiada gratuita a museos vy
monumentos

* Visita guiada a exposiciones




9. CONOCE TU
CIUDAD

* Recorridos del bus turistico

* Visitas turisticas guiadas a la ciudad

* Visitas Teatralizadas

» Visitas a palacios y edificios singulares
y religiosos




10.MEDIOAMBIENTE

* Acuario de Zaragoza

» Visitas medioambientales al Galacho
de Juslibol

* Visitas medioambientales a la La
Alfranca

* Descenso del Ebro

* Visitas y actividades en el Centro de
Urbanismo Sostenible de
Valdespartera

* Visitas Infraestructura Verde de
Zaragoza (IVZ): parques, riberas




11. HACER Y
APRENDER

* Actividades de divulgacion cientifica y
tecnolégica

» Talleres de literatura y poesia

» Talleres de dibujo, cémic y escultura

* Talleres de musica y sonido

* Talleres de teatro

* Talleres de cocina

* Talleres de desarrollo personal:
mindfulness, yoga




12. PERIODICOS E
INFORMACION

Suscripcion digital a diarios y revistas
de caracter local online




13. ZONA LUDICA

* Boleras

* Karting

*  Paintball

*  Scape Room

* Camas Flasticas
* Paseos a caballo

¢ Circuitos de aventura




14. OCIO DIGITAL

*  Talleres de instagram

» Talleres de youtuber

* Redes sociales

* Robotica

*  Gamificacién y realidad virtual

* Drones




15. PARQUE DE
ATRACCIONES

* Entradas para el parque de atracciones

de Zaragoza




16. CASAS DE
JUVENTUD

*  Actividades de divulgacion

» Talleres de literatura y poesia

* Talleres de plastica y escultura

» Talleres de musica y sonido

* Talleres de cocina

* Talleres de  desarrollo  personal:
mindfulness, yoga

» Talleres de magia, cine o circo
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