Sesion 2.
Actividad 2.1.

Calcula la
probabilidad de
ganar... o de
perder




En la sesion de hoy

Algunos/as jugadores/as tienen creencias
irracionales y sesgos sobre las probabilidades de
ganar en las apuestas Estos sesgos estan

relacionados con Ila ilusion de controlar
resultados que realmente dependen del azar vy
con el desconocimiento de conceptos basicos de
probabilidad.

C Hoy intentaremos reducir la motivacion

econdmica de los/las menores para acercarse al
juego de apuestas. Para ello:

1.  Transmitiremos férmulas Dbasicas de
probabilidad como la probabilidad combinada y el
valor esperado de ganancia.

2. Trabajaremos en parejas o grupos de 3
personas y pondremos los resultados en comun.
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LEY FUNDAMENTAL DE PROBABILIDAD

N.° de casos favorables

P (A) =
N.° de casos posibles

P(A)=1/6 B EIEERES
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PROBABILIDAD COMBINADA

2 Y si para ganar tienen que ocurrir
dos o mas eventos?

P(AyB)=P(A)xP(B)

TIRAR DOS * Tirar dos monedas al aire y que en las dos salga cara:
MONEDAS AL AIRE:
PO(A)= 1/32= 0.50 % Y5 X % = 0,50% x 0,50% = 0,25%

P (B)=1/2=0,50 % -« Tirar cuatro monedas al aire y que en las 4 salga cara:

YoxVoxVox V= 1/16 =0,0625%
iz

QUETE &
JUEGAS



PROBABILIDAD COMBINADA

Partido fiitbol P(A y B) = P(A) X P(B)

Suponiendo

Jictorla =033 Querer ganar 1 apuesta: 1/3=33 %

empate =0.33
derrota = 0.33

Querer ganar 2 apuestas: 1/3x1/3=11%
Querer ganar 4 apuestas: 1/3x1/3x1/3x1/3 =1.23%

Querer ganar 8 apuestas: 1/3x1/3x1/3x1/3x1/3x1/3x1/3x1/3 =?
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EFECTO MARCO

* Es un sesgo cognitivo o una forma de pensamiento por el que las
preferencias de una persona ante una decision dependeran de como se
presente el problema a resolver.

« La forma de presentar el problema a resolver, la apuesta, tendra mas
impacto en la persona jugadora si se presenta en forma de ganancias que
en forma de pérdidas.
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VALOR ESPERADO DE UNA APUESTA

¢ Qué es el valor esperado o ganancia promedio?
 La compensacion de las ganancias con las pérdidas.
* Nos muestra cuanto podemos esperar ganar (de media) por apuesta.

* Es la cantidad que un apostante puede esperar ganar o perder si realizase
una apuesta con la misma cuota muchas veces.
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VALOR ESPERADO DE UNA APUESTA

Probabilidad de ganar x cantidad premio
- (menos)

probabilidad de perder x cantidad apostada

* LA FORMULA. .
]

Si el resultado es mayor que 0:
v el juego a la larga te favorece
Si el resultado es menor que 0:

nTJ? x el juego a la larga favorece a la casa de apuestas

QUE TE &
JUEGAS



Dinamica1
Efecto marco

HOJA DE ELECCION

DE PREFERENCIA
DE APUESTA

¢ En qué orden de

preferencia lo
poneis para
apostar?

Justifica tu
respuesta.

Grupos de de 2-3

personas.

Poner en comun.

ANEXD {
HIOUA DF ELECCION DF PREFERENCIA DE APLESTA

n?

QUETE
JUERAS

TiF0 D€ APUESTA

JUSTIFICAD LA
FRESPUESTA

Apussta ds bosao
Campedn del mundo contra principevte
Probabiiidad del 30% de que & campedn gane

Fum-hmﬂ:&mum

Fuita

Apostar a ronegro
L protuisivid de perder a5 del 52%

Maquing traqaparas én salonas /o bares
Frobadiciad dé ganar 2 especial es (0%

Apuesta deporiva de fiatbol . Ly cucty para la wriona
Ipcai os de 6. 5 deck; la victona
Ipcal se paga a 6 avros por cady e apostado

Ruistz online

Apostar 2 un numern
Profabifidad de perder a5 oal 97%

Apussts deportiva de futbol
La probabeiidd de viciona ol local as del 16%

Peiker an-line
Torneo .0 Progresmo
FProbabiicd de perder 25 de B0%

Mg tragapars an ssbnas po bares
L espacial 52 paga a 100 suros

Futeta onfing. Apasiar 3 un namern
Acartar & muimery se paga 3 37 ewros por cada aurp

apostack

Fuseta
Apostar 2 ronagre
Ganar 5 paga @ 2 puros por cadk 1 apostada

Piker on-line
forneo K 0. Frogresivo
Garnar ¢ paga & 1.500 awps




EIEMPLO Porque la probabilidad de ganar
Apuesta de boxeo. 1 4 My alta

Campodn del mundo contra principlante
Probabilidad del 90% de que ¢l campedn gane

Ruleta
Aposthr a rajo/negio
Lz probabilidad de peeder o3 def 32%

HOJA DE ELECCION Macuina ragaperras en salanes yiobares

Probabilidad de ganar la especial £50,02%

DE PREFERENCIA e

La ewota parala victorra local es de 6. B decir, a
vittona local se paga a 6 euros por cada euro

DE APUESTA i

Ruleta online
Apostar a un nimeno
Probabilidad de perder e del 97%

MISMA LETRA= MISMA APUESTA b i DT

Péker an-line

Torned K.0, Progretivo
Probabilidad de perder os de B0%

Maquina ragapermas en salones yio bares
La espexcinl 52 paga a 100 euros

Ruleta online

Apadlar & Un ndmkio

Acertar e ndmero se pagaa 37 euros por cada
eurd apostado

Ruleta
Apostar a rojo/negra
TJ? Ganar s¢ pagaa 2 eures por cada 1 apastado

||y |mEOg| O|m e
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i3 - PREGUNTAS DE REFLEXION

* ¢+ En qué os habéis basado para dar vuestras respuestas?

« ¢Por qué nos parece mas atractivo que nos digan lo que podemos ganar
que lo que podemos perder, teniendo la misma probabilidad en ambos

casos?

¢+ Creéis que las casas de apuestas utilizan un lenguaje y una forma de
presentar las apuestas que intentan manipular vuestra percepcion o lo
hacen de forma favorable a vosotros/as?
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ﬁu Apuestas 5 € aR0JO en la ruleta. Si ganas, recibirds 10€(Tus 5 + 5 de ganancia)

D | n a m | Ca 2 (048 x 5) - (052x 5) = __ €devalor esperado en cada apuesta
Va I O r eS pe rad O Conaciendo el valor esperado de ganancia @
il valor esperado es favarable para ti?
iApostarias una vez? E g: g:g
Apostarias varias veces? st CINo
H C,)'J A D E 51 marcas no, jpor qué razin seria?
FORMULAS

PRO BABILIDAD 170 de ganancia)

? BAS | CAS DE ﬁ- Apuestas 5 € a un nimero concreto (El 29) en la ruleta. Si ganas, recibirds 175€ (Tus 5 +
Y VALOR

E S P E R AD O D E (1/37=0,027 x 170)- (36/37=097x 5) = ____ € de valor esperado en cada apuesta
qu TE GANAN C IA 4El valor esperado es favorable para ti? Cls O
J“EBAS JApostarias una vez? Clst Cvo
GrupOS de 2'3 ¢Apostarias varias veces? Clsi [INo
personas . . .
Si marcas no, jpor que razon seria?
Contestar este
b reve ﬁ- 5i apostases 10 € a que el EQUIPO LOCAL (cuota: 2,8) gana en un partido al EQUIPQ VISI-
. i TANTE donde el empate tiene cuota: 3,6 y la victoria del VISITANTE cuota: 2,4) y recibieras
cuestionario 28 Euros (Tus 10 + 18 de ganancia)
d ecl d e r,] d.o S (1/2,8=0,357 x 18) - (1/3,6=0,277 +1/2,4=0,416) x10) = € de valor esperado en cada
apostariais o0 no aptiesta
Ei valor esperado es favorable para ti?
¢ Apostarias una vez? gg: E ﬁg
Los resultados son los siguientes: Ejercicio 1 (-0,2) Ejercicio 2 (-0,26) Ejercicio 3 (-0,504). AR ey WEREL

Si marcas no, ;por qué razon seria?




W~ PREGUNTAS DE REFLEXION

¢ Habiais pensado alguna vez en las probabilidades reales de ganancia de
los juegos de apuestas?

Ahora que conocéis las probabilidades reales, ;0s anima apostar?
¢, Os resulta util conocer la formula del valor esperado?

¢ Habria algunas cosas que pudiérais hacer en un casino o casa de
apuestas para incrementar las probabilidades de ganar?

Si alguien pierde en el juego de apuestas, ¢ es por mala suerte o porque no
tiene habilidades?

Conociendo la formula de la probabilidad combinada, ¢ creéis que es buena
idea seguir jugando para recuperar las pérdidas?
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W - CONCLUSIONES DEL ALUMNADO

¢, CUALES SON VUESTRAS CONCLUSIONES?

RESPETANDO EL TURNO DE PALABRA.

013?
e,



2 = CONCLUSIONES

« Existen unas leyes de probabilidad que generalmente ignoramos
cuando nos acercamos al juego de apuestas. Sin embargo, las
probabilidades que creemos tener de ganar y las probabilidades
reales no son las mismas y favorecen a las casas de apuestas o los
casinos.

 Por otra parte, solemos sobreestimar el grado en que nuestras
habilidades pueden ayudar a incrementar probabilidades de ganar. A
ello ayuda la forma en que las casas de apuestas y casinos nos
presentan las probabilidades de ganar (Ej. se paga a 5 euros, en lugar
de decir tienes un 80% de probabilidad de perder).

« Si apostamos para ganar dinero, hemos comprobado que cuantas
mas veces apostemos, menor sera la probabilidad de ganar.
¢ Cuantas veces necesitariamos apostar para ganar?

3
hate,



2 = CONCLUSIONES

« Segun las formulas de probabilidad combinada y de valor esperado
observamos que las probabilidades se reducen a cada apuesta que
realizamos, asi que tal vez la pregunta no es cuantas veces
tendremos que apostar para ganar, si no, jcuantas veces perderemos
hasta llegar a ganar una vez?

 Por tanto, no parece buena idea apostar para intentar ganar dinero.
Ademas, volver a apostar no es util para recuperar posibles pérdidas.
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