Todas las fichas estaran disponibles
£2 - enformato pdf en la web:
* www.fiestasdelpilar.com
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ESTIMADO
DOCENTE

Con motivo de las Fiestas

del Pilar 2025 y en linea con
nuestra estrategia de acercar la
riqueza cultural de Zaragoza a
las aulas, nos gustaria invitaros
a colaborar en la difusion de la
historia popular de la ciudad
entre vuestro alumnado.

En este pack didactico de “La
Aventura del Pilar” encontraras
el cartel ganador, cuatro fichas
y “La Aventura del Pilar”.

R PRUEBA DE ACCESO

CARTEL GANADOR

del XCV Concurso del
cartel anunciador de las
Fiestas del Pilar 2025.

Su autora es Vera Galindo,
ilustradora y disefiadora
grafica de Sastago,
Zaragoza.

Quizas hayas leido alguno
de sus albumes ilustrados
o hayas visto alguno de

sus murales en Zaragoza o
fuera de la ciudad.

A LA AVENTURA DEL PILAR

En esta ficha preliminar los
jugadores y jugadoras deberan
enfrentarse a un pequerio reto.
El alumnado debe utilizar sus
conocimientos previos y su
intuicion. Se pretende fomentar
la curiosidad, el pensamiento
critico, la observacion activa y la

comprensién del valor histérico y

simbélico del entorno.

iESCANEA,
DISFRUTA Y BAILA
CON LA CHARANGA!

e @ ,, } DISERATY @ MONTA TU PROPIO
~~~~~~~~~~~~~~~ CABEZUDO O CABEZUDA CARTEL DEL PILAR

Al realizar esta ficha se
desarrollaran destrezas a nivel
cognitivo pero también artistico

y social. Al intentar montar el
cartel deben observar formas,
colores y composiciones con
atencion. Encajar las piezas implica
comprender relaciones espaciales
y el hecho de poder crear su propia
version del cartel les permitira
expresar su vision, emociones y
creatividad, ademas de apreciar el
arte y el disefio grafico.

Con esta actividad el alumnado
inventara un nuevo personaje,

lo cual estimulara su capacidad

de creacion libre, originalidad y
pensamiento divergente. Trabajaran
la expresion artistica y plastica, la
motricidad, el pensamiento critico
y la toma de decisiones.

“LA AVENTURA DEL
PILAR" Y NORMAS DEL

JUEGO: HAZ TU PROPIA FICHA
" Y DADO PARA EL JUEGO

Ultima actividad antes de
comenzar con el juego. Recortaran,
doblaran, pegaran, colorearan para
terminar con esta fase y tener

el dado y las fichas para poder
comenzar a jugar, trabajando la
motricidad fina, el reconocimiento
de nimeros y secuencias asi como
las secuencias emocionales y

Un juego de mesa similar al
juego de la Oca. Con esta
actividad el alumnado podra
conocer a personajes, lugares
emblematicos de la ciudad o
instrumentos tradicionales del
patrimonio cultural aragonés,
fomentando la creatividad, la
expresion y el trabajo en equipo.
Pruebas entretenidas, casillas

en las que tendran que bailar, sociales.

otras en las que perderan turno;

un aprendizaje ladico mientras EUCHAS GRAGIAS POR VUESTRA

compartimos destrezas. OLABORACION ¥ FELICES
FIESTAS DEL PILAR 2025

En la trasera del juego encontraras
las normas que te permitiran sacar

el mayor provecho posible. < \
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