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PRESENTACION

Tras el éxito de la primera edicion, celebrada en 2013, en la Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento este verano
hemos decidido reforzar la apuesta que hicimos el ao pasado para favorecer que los nifios tengan una actitud creati-
va con la tecnologia que nos rodea por todas partes.

El objetivo de la colonia Etopia_Kids no es otro que mostrar a los chavales, a través del juego, que las nuevas tecnolo-
gias no son algo simplemente para consumir 0 para comprar. Muy al contrario, hoy el desarrollo de tecnologias de codi-
go abierto nos da la oportunidad a todos, pero sobre todo a los mas jovenes, de convertirnos en creadores de tecnologia,
en inventores de 1o que necesitamos, en duerios de nuestros proyectos.

Y Etopia_Kids lo ensefia a través del juego, para que nuestros hijos e hijas puedan iniciar sus merecidas vacaciones
con un actividad en la que se van a divertir, descubrir nuevas capacidades y alimentar su imaginacion creativa. Y quién
sabe si también alguno desarrollara una vocacion cientifica o tecnologica para su futuro.

ZQUIEN LO ORGANIZA?
Etopia_Kids es un proyecto impulsado por la Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento en colaboracion con el
Ayuntamiento de Zaragoza y con el patrocinio de la empresa tecnoldgica aragonesa INYGOM Innovation Technologies.

La Fundacion es una entidad sin animo de lucro, dedicada a actividades que favorezcan la innovacion, la creatividad,
el emprendimiento y la difusion de la ciencia y la tecnologia en nuestra ciudad. Sus patronos son: Ayuntamiento de
Zaragoza, Universidad de Zaragoza, Universidad San Jorge, Ibercaja, Telefonica, Veolia y cuatro destacados
cientificos aragoneses (Luis Oro, Mateo Valero, Félix Yndurain y Aurelia Modrego).
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Este afio tenemos varias novedades de gran importancia. La primera es que la colonia se va a realizar ya en el Centro
de Arte y Tecnologia Etopia, del Ayuntamiento de Zaragoza, un nuevo centro de innovacion y de creatividad que sera
un espacio especialmente adecuado para la colonia tecnoldgica Etopia_Kids a la que da nombre.

La segunda es que vamos a duplicar el nimero de nifios que van a participar, ya que se han creado dos grupos distin-
tos: 150 nifios realizaran el itinerario “Introduccion a las tecnologias creativas” -similar al del afio pasado- y otros
150 se atreveran con un nuevo y excitante contenido: “Disefa y fabrica tu propio robot”. En total acogeremos a 300
nifos y nifas, de entre 7y 14 arnos, (desde 1° de Primaria a 2° de la ESO).

Ademas, los inscritos en “Introduccion a las tecnologias creativas” tendran la oportunidad de desarrollar una actividad
disefiada especialmente para jugar y aprender con las cortinas de agua del Pabellon Digital del Agua.
Y, como el afio pasado, se puede participar sin necesidad de ningdn conocimiento previo en estas materias tecnoldgicas.

UN PROYECTO SOCIAL Y DE VANGUARDIA

Etopia_Kids es una iniciativa con clara vocacion social -este afio hemos vuelto a tener un nimero significativo de becas
para nifios de familias con dificultades gracias a la colaboracion de varias entidades sociales de Zaragoza (Fundacion
Federico Ozanam, Fundacion Adunare, Asociacion Gusantina, Fundacion La Caridad y Asociacion El Trébol)-,
sin barreras y que favorece la participacion equitativa de nifos y nifias. Este afio en el itinerario A tenemos 57 nifias y 93
nifos de entre 7 y 11 afos. Asimismo contamos con mayoria de mujeres entre el equipo de direccion y monitores.

También es muy destacable que los contenidos de Etopia_Kids, al igual que el afio pasado, estan disefiados por uno

de los mayores especialistas del mundo en el uso de tecnologias abiertas para la educacion: el ingeniero zaragozano e
investigador de la Universidad de Malmd (Suecia) David Cuartielles, que ademas es co-creador de Arduino, una de las
plataformas tecnoldgicas mas usadas en el mundo de la creatividad y la educacion.

ZQUE ES Y POR QUE UTILIZAMOS ARDUINO?

Arduino es una herramienta para hacer que los ordenadores puedan sentir y controlar el mundo fisico que tienen a su
alrededor y, por tanto, se conviertan en un aparato al servicio de nuestros proyectos creativos. Es una placa electronica
con un sencillo microcontrolador y un entorno para crear sus programas. Puedes crear objetos interactivos, leyendo

datos de interruptores o sensores y controlar luces o motores.

Respecto otros tipos de dispositivos similares, Arduino es mas asequible, funciona con todo tipo de ordenadores, tiene
un entorno de programacion simple y directo, el software y el hardware son ampliables y de cédigo abierto, y tenemos
la suerte de que uno de sus creadores es aragonés y esta volcado con el proyecto de Etopia_Kids.

INTRODUCCION A LA TECNOLOGIAS CREATIVAS:
ZQUE VAMOS A HACER Y QUE VAMOS A APRENDER?

En este itinerario se ofrece a los chavales una vision global de las tecnologias abiertas, vanguardistas y
creativas, utilizando el juego como método de aprendizaje.

Cada dia de la semana desarrollaremos con cada grupo de nifios uno de los talleres siguientes:

TALLER DE PROCESSING

Processing es un entorno de programacion multimedia.
Se plantea en un formato en el que se respeta el conte-
nido experimental y ludico, huyendo de la clase dirigida.
Dado que estamos en una colonia de verano, se utilizan
juegos y dindamicas que fomentan la comprension de
conceptos y estimulan la curiosidad de los participantes
hacia la programacion. Con ello se mejora y amplia la
percepcion espacial, los conceptos de 2Dy 3D, el trabajo
en equipo y el pensamiento logico. Los nifios responden
con asombro e interés al taller, incluso los mas pequefos,
como ya comprobamos el afio pasado.

Processing es un programa de software libre que se
puede descargar por Internet e instalar en cualquier orde-
nador para que, si lo desean, los nifios sigan aprendiendo
y jugando en su casa despugés de la colonia.

TALLER DE SCRATCH

Scratch es un programa que fue desarrollado por el
legendario MIT (Instituto Tecnologico de Massachusetts)
en Estados Unidos para poner al alcance de cualquiera,
sin ninguin conocimiento de informatica ni programacion,
la posibilidad de crear animaciones, juegos, videos musi-
cales y todo tipo de instalaciones interactivas. Proporciona
una entrada al mundo de la programacion a través de
bloques, facilita el aprendizaje auténomo, consiguiendo

resultados rapidos y aumentando la motivacion. Hay todo
tipo de aplicaciones que permiten a Scratch interactuar
desde dispositivos como Arduino o Microsoft Kinect. Al
final del dia, sin apenas darse cuenta, habran creado un
piano digital o un juego de ordenador. También podran
copiar los programas que hagan y llevarlos a casa y sequir
haciendo nuevas creaciones, ya que, al igual que Pro-
cessing, es un programa de software libre que se puede
descargar por Internet e instalar en cualquier ordenador.

Con Scratch los nifios y jovenes pueden crear de forma
muy sencilla historias, simulaciones, juegos, y ademas
permite compartir creaciones online.

ROBOTICA E IMPRESION 3D

Svante es un pequefio robot que puedes hacer que se
mueva, baile o que siga una linea de manera muy facil.
Es, junto a nuestra mascota Tobbe, la gran estrella de la
colonia de 2014 vy, por supuesto, la espectacular novedad
de este afo. Svante ha sido disefiado por el equipo inter-
nacional de Arduino, y se estrena como primicia mundial
en Zaragoza durante la colonia.

Aunque Svante va a ser el protagonista absoluto del
itinerario B con los nifios mayores, también va a tener

su sesion propia en el itinerario A para que todos los
participantes en la colonia tengan la oportunidad de
jugar con él. En este caso, de una manera mas dirigida y



pre-programada podran hacerle correr, girar y seguir una
linea, mientras comprenden algunos conceptos basicos
de electronica y robdtica. Se hara hincapié, al igual que
en el resto de talleres, en la creatividad de cada nifio,
dandole siempre cancha a su imaginacion.

En la segunda parte de este taller los chavales van a
conocer el mundo de la impresion 3D, su entorno de
diseno, las particularidades de dichas impresoras, qué las
hace tan prometedoras, y disefiaran e imprimiran algunas
pequefias piezas que podran llevarse a casa.

DIGITAL WATER PAVILLION (DWP)
El Pabellon Digital del Agua, situado a mitad de camino
entre el &rea de Milla Digital y el Pabellon Puente que
abre el paso hacia la Expo, es una instalacion singular
que combina el uso de la tecnologia digital y el tema del
agua que fue el contenido principal de la Expo 2008 de
/aragoza.

Disefiado por el arquitecto e investigador del MIT Carlo
Ratti, el DWP ha recibido menciones en numerosos
medios internacionales por ser un prototipo de edificio de
geometria flexible (puede “aparecer” y “desaparecer”) y
crea sus espacios mediante cortinas de agua controla-
das digitalmente. Estas cortinas son, al mismo tiempo,
grandes pizarras en las que se puede escribir y dibujar;
puertas que se abren en el agua cuando queremos pasar;
ondas que nos siguen y con las que podemos jugar me-
diante distintos dispositivos (sea un teléfono o un mando
de videoconsola).

Contiene alrededor de tres mil valvulas electromagnéticas
accionadas digitalmente, doce pistones hidraulicos, varias
docenas de bombas de aceite y de agua, un sistema de
control supervisado por vision artificial, gran cantidad

de software de control, y muchos otros componentes
tecnologicos.

La actividad disefiada para los nifios les permitira conocer
en detalle este extraordinario edificio y como funciona. Y,
mucho mas interesante para ellos, podran jugar con sus
paredes de agua.

Pero la diversion no terminara ahi, porque en la segunda
parte de la actividad construiran y programaran ellos
mismos un pequeno dispositivo para controlar las cortinas
de agua con su propio invento.

”
TALLER DE ANIMACION
En esta actividad, que fue una de las de mayor éxito en la
colonia del afio pasado y la que produjo momentos mas
divertidos para nifios y mayores, los chavales crearan su
propia pelicula de animacion. Organizados en equipos,
recorrerdn los siguientes pasos para la produccion:

Creacion de historias: ambientacion, personajes, crear
una historia propia.

Manualidades: atrezzo con plastilina, cartulinas, recortar
y pegar elementos decorativos (nubes, sol, etc...). Recor-
tar y escribir los bocadillos, titulos y créditos. Montar el
escenario.

Grabacion: manejar Stopmotion, fotos, grabar voces al
final.

Montaje: Openshot; monta el video y la pista de musica;
crear nuevas pistas para los audios. Freesound.
Presentacion de las peliculas a todos, y grabacion para
que se las lleven a casa en su pendrive.

TRANSVERSAL

Aparte de la actividad especifica prevista cada jornada
para cada grupo, todos los dias los 50 nifios de cada
turno semanal compartiran una rato para desarrollar una
actividad comun de juego y de relacion (jno todo va a ser
tecnologia!).

Esta sesion transversal -que exige a su vez la implicacion

de todos los monitores- incluye temas y actividades como:

e Presentacion, conocerse, juegos grupales

e Concepto de pixel, dibujar con post it figuras, identi-
ficarlas, aprender cddigo hinario y ASCII

e Resolver contrasefias y codigos, jugando a los
espias en equipo

e Gymkana, diferentes pruebas relacionadas con la
habilidad para conseguir por equipos rescatar a
nuestra mascota Tobbe, que ha sido secuestrada
por unos malos jmalisimos!.

e Flectricidad, distintos juegos para entender corrien-
te, tensiones, truenos y tormentas, concepto de
circuito eléctrico.

FUNCIONAMIENTO DE LA COLONIA

ZDONDE CE HARA LA COLONIA?

La mayorfa de las actividades se realizaran en el Centro de Arte y Tecnologia Etopia (Avda. Ciudad de Soria, 8. Zaragoza).

El edificio esta situado junto a la Estacion Zaragoza Delicias (AVE). Hay una Unica puerta general de acceso (en la
planta baja), a la que se puede llegar a través de la pasarela peatonal que cruza la avenida desde la Estacion y bajando
después las escaleras mecanicas hasta la planta baja; o, desde el lado de La Almozara, por la rampa que sube desde la
Avenida Autonomia, junto al Hotel Tryp y el CIEM.

Uno de los talleres del Itinerario A (Introduccion a las Tecnologias Creativas) se realizara en el Pabellon Digital del Agua,
al que los ninos accederan, acompanados por sus monitores, andando desde Etopia, ya que se encuentra a s6lo 5
minutos.

£QE PUEDE IR EN TRANSPORTE PUBLICO?
Si. Las lineas de autobuses urbanos con parada cerca de Etopia son: C1, C2, 34 y 51. La linea C1 de Cercanias Renfe
tiene parada en la Estacion de Delicias y conecta con El Portillo, Goya y Miraflores.

ZQE PUEDE IR CON COCHE PARTICULAR?

Si. Hay que acceder por la rampa que sube desde la Avenida Autonomia (junto al hotel Tryp). Se puede llegar hasta la
misma puerta de Etopia y hay espacio para poder esperar con el coche unos minutos hasta la entrada o la salida de los
nifios (siempre sin obstaculizar el paso para vehiculos de emergencia).

ZCUANTOC DIAS DURA LA COLONIA?

La colonia dura cinco dias para cada turno, empezando el lunes y terminando el viernes de esa misma semana.

ZCUAL ES EL HORARIO?

Las actividades comenzaran a las 9 y terminaran a las 14 h. Ademas, contaremos con un servicio de madrugadores,
sin coste adicional, desde las 8:30h, en el que los nifios y nifias disfrutaran de tiempo libre supervisados por nuestros
monitores y monitoras. La hora méaxima de recogida de los nifios a la salida sera las 14.30 h. La distribucion del horario
en cada jornada sera el siguiente:

9:00 - 9:30h — Actividad transversal (juegos con base tecnoldgica)
9:30a11:30h — Taller (primera parte)

11:30a12h - Recreo

12a14h — Taller (segunda parte)

Les recomendamos que los lunes acudan con suficiente antelacion para recoger los materiales y entregar la documen-
tacion obligatoria que se les solicitara (ver apartado “Documentacion”).



ZQUIEN PUEDE RECOGER A LOS NINOS A LA SALIDA?
Al finalizar cada jornada, a las 14 horas, procederemos a la entrega de los menores a sus padres, madres, tutores
legales 0 personas autorizadas por éstos.

Para ello, el primer dia recibiran tres tarjetas por menor que podran dar a aquellas personas que vayan a recoger a los
nifos y ninas a los que usted representa legalmente. Es indispensable mostrar estas tarjetas para poder abandonar el
centro con el menor. En el caso de que el menor vaya a ir y venir sin acompanamiento de un adulto, deberan entregar-
nos con anterioridad un permiso firmado, que lo autorice a ello, sin el cual no podremos dejarle abandonar el centro (ver
apartado “documentacion”).

ZQUE TIENE QUE LLEVAR CADA NINO?
Es necesario que cada nifio venga cada dia a la colonia con una pequefia mochila o bolsa de mano que contenga:
e almuerzo (muy importante)
® agua
® gorra
e proteccion solar
e una camiseta de repuesto
e tarjeta sanitaria o fotocopia de la misma

ZQUE RECIBIRAN LOS NINOS AL EMPEZAR LA COLONIA?

Cada nifio o nifia del itinerario A (Tecnologias Creativas) recibira el primer dia una camiseta de talla adecuada para su
edad, una chapa con la imagen de nuestra mascota (Tobbe) y un pendrive con documentacion y para poder ir guardando
sus trabajos y llevarselos a casa cuando terminen. Y el Ultimo dia de la colonia recibirdn también un diploma que acredi-
te que han participado con éxito en Etopia_Kids 2014.

~
DOCUMENTACION NECESARIA

Dado que los participantes en la colonia son menores de edad, la organizacion esta comprometida en ser especialmente
cuidadosos en todo lo referente a garantizar su seguridad y proteccion. Por ello necesitaremos que, para cada menor,
su padre, madre o tutor legal cumplimente y firme una serie de autorizaciones. Estos permisos son:

e Aceptacion de las normas de convivencia.

e Consentimiento para la realizacion de fotografias o videos durante las actividades y su publicacion -con las condi-
ciones que se reflejaran en la autorizacion- en los medios propios de la colonia, Fundacion o Etopia y, en su caso,
en los medios de comunicacion que se interesen por Etopia_Kids.

e Autorizacion, si es el caso, para que el menor pueda abandonar el centro solo, una vez terminadas las actividades.
En caso de que el menor sea lo suficientemente autbnomo como para ir y venir solo, necesitaremos estar en
posesion de este documento para que salga del centro sin estar acompanado de un adulto.

£OF PUEDE RECOGER A UN NINO ANTES DE LA HORA DE SALIDA?
Si existe alguna circunstancia especial que aconseje la salida antes del horario previsto, debera avisar al teléfono de
coordinacion de los monitores: 636 778 778. Ellos se encargaran de buscar al nifio y llevarlo a la recepcion de Etopia.

ZQUE PASA 81 UN NINO FALTA ALGUN DIA A LA COLONIA?

Etopia_Kids es una actividad ludica y educativa que concentra en pocos dias muchas actividades. Se recomienda
vivamente que los nifios completen los cinco dias de cada turno para poder sacarle todo el partido a la experiencia. Sin
embargo, entendemos que pueden darse circunstancias inesperadas, que impidan a algtn nifio la asistencia alguno de
los dias previstos. En ese caso, rogamos avisen de ello lo antes posible al teléfono de coordinacion de los monitores. No
se podra recuperar la actividad perdida en el dia de ausencia ni cambiar la programacion prevista.

ZCUANTOS MONITORES Y NINOS HABRA EN CADA GRUPO?

La colonia tendra cada semana dos itinerarios simultaneos (Tecnologias Creativas y Robdtica), con 50 nifios y 10
monitores en cada uno de ellos. Cada itinerario trabaja en un espacio separado dentro de Etopia. Los 50 nifos de cada
grupo estaran juntos en la actividad transversal de juegos de cada dia y también en el recreo.

Durante el desarrollo de los talleres, cada itinerario se organiza en cinco equipos distintos de 10 nifios y 2 monitores, lo
que garantiza la maxima atencion personal a cada nifio para ayudarles con las tareas y poder trabajar en un ambiente
confortable.

ZQUIEN ORGANIZA LA COLONIA?
La colonia Etopia_Kids la organiza la Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento, en colaboracion con el Ayuntamien-
to de Zaragoza.

La sede de la Fundacion esta en Etopia. El teléfono es 976 20 15 00 y su pagina web: www.fundacionzcc.org.
El director es José Carlos Arnal (josecarlosarnal@zaragoza.es).
La Fundacion tiene suscrito un seguro de accidentes que cubre a todos los participantes en la colonia.

ZQUIENES SON LOS MIEMBROS DEL EQUIPO DE LA COLONIA?

Etopia_Kids cuenta con un amplio y bien preparado equipo que, bajo la direccion de la Fundacion Zaragoza Ciudad
del Conocimiento, intenta hacer de la colonia una experiencia singular de aprendizaje y de juego a la altura de lo mas
avanzado que se esta haciendo en el mundo en este campo.

e Direccion de contenidos y disefio de actividades: David Cuartielles

e Coordinacion general: Carmen Marin

e Coordinadores de monitores y formacion: Ana Quintana y David Gascuefia.

Monitores: 20 jovenes universitarios o de ciclos formativos superiores, con una variedad de especialidades técni-
cas y humanisticas, titulacion en tiempo libre, etc. Han sido seleccionados a través de acuerdos con la Universidad
de Zaragoza, Universidad San Jorge y Fundacion San Valero.

NORMAS DE CONVIVENCIA

Etopia_Kids es un proyecto educativo y lidico donde deben primar sobre todo la convivencia y respeto entre todos los
participantes (nifos y adultos). Por ello, no se toleraran en absoluto actitudes discriminatorias, despectivas, agresivas o
violentas de los menores hacia sus comparieros o hacia el personal de la colonia y del centro (y viceversa). Se conside-
rard asimismo infraccion grave todo destrozo y mal uso intencionado (no accidental) de los equipamientos e instalacio-
nes de la colonia y de Etopia.

La organizacion de Etopia_Kids se reserva el derecho a cancelar la inscripcion de aquellos menores que no respeten
estas normas basicas de convivencia.

FORMAS DE CONTACTO

Teléfono de comunicacion de incidencias durante la colonia: 636 778 778

Teléfono de la Fundacion: 976 20 15 00

Recepcion del Centro de Arte y Tecnologia Etopia: 976 72 66 27

Correo electronico: info@coloniaetopia.es

Pueden sequir noticias sobre el desarrollo de la colonia en nuestra pagina web, http://www.coloniaetopia.es/
facebook: https://www.facebook.com/ColoniaEtopia

y twitter: https://twitter.com/coloniaetopia
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