NORMAS TORNEO MARIO KART

1. Participantes

Podran participar jovenes de 14 a 30 afios.
El torneo sera individual.

Se admitiran un maximo de 64 participantes.

2. Inscripcién

La participacion sera gratuita, previa inscripcion.

Las plazas se asignaran por orden de inscripcion hasta completar el numero maximo de
participantes (64). Existiran reservas en caso de completar las plazas.

La inscripcion esta abierta desde el 16 de octubre hasta las 10:30h del 7 noviembre.

3. Lugar y horarios
El torneo tendra lugar en la Azucarera (C/ Mas de las Matas, 20. El Rabal)

Los inscritos deben confirmar presencialmente su participacion el 7 de noviembre del
2026, de 10 a 10:30h en la Azucarera. En caso de incomparecencia en este horario su
inscripcion se cancelara y pasara su plaza a los reservas. Los reservas también deben
estar presentes en este horario para poder participar en caso de quedar plazas libres.

El torneo dara comienzo a las 11h.

4. Sistema de competicién

La organizaciéon adaptara el cuadro y formato al numero de participantes inscritos.
Cuando el numero de participantes no permita completar una ronda, algunos jugadores
obtendran un pase directo a la siguiente ronda, que se asignara mediante sorteo.

El torneo se disputara mediante un sistema de eliminacién directa.



Cada eliminatoria se disputara a una unica carrera. El jugador que termine por delante
continuara en el torneo y los jugadores que terminen detras quedaran eliminados.

5. Configuracion de las carreras
La version a la que se jugara es Mario Kart 8 Deluxe.
Las carreras se disputaran en 150 cc.

Objetos: normales.

Personajes: eleccion libre.

Vehiculos: eleccion libre.

Circuitos: seleccionados por la organizacién con una duracién entre 3y 10
minutos.

6. Desarrollo de las rondas
La organizacion publicara el cuadro de competicion antes del comienzo de cada ronda.

Los participantes deberan estar preparados cuando sean llamados para disputar su
carrera. La ausencia injustificada podra suponer la eliminacion del participante.

7. Juego limpio

Los participantes deberan mantener en todo momento una actitud respetuosa hacia otros
jugadores y hacia la organizacion.

Las conductas antideportivas, insultos, provocaciones o cualquier comportamiento que
altere el desarrollo del torneo podran suponer la eliminacion del participante.

8. Premios
Primer premio: Tarjeta regalo de 150€
Segundo premio: Tarjeta regalo de 100€

Tercer premio: Tarjeta regalo de 50€

La organizacién resolvera cualquier situacion no prevista en estas normas.

La inscripcion al torneo supone la aceptacion de estas normas.



NORMAS TORNEO ROCKET LEAGUE

1. Participantes

Podran participar jévenes de 14 a 30 afios.
El torneo se jugara con 2 jugadores por equipo.

Se admitiran un maximo de 64 participantes (32 equipos).

2. Inscripcién

La participacion sera gratuita, previa inscripcion.

Las plazas se asignaran por orden de inscripcion hasta completar el nimero maximo de
participantes (64). Existiran reservas en caso de completar las plazas.

La inscripcion esta abierta desde el 16 de octubre hasta las 16:45h del 7 noviembre.

Los participantes se inscriben individualmente. No obstante, pueden formar su propio
equipo con otro participante. Lo cual deben comunicar al confirmar presencialmente su
participacion.

Si no se tiene equipo, no es problema, antes del torneo se formaran todos los equipos con
las personas inscritas.

3. Lugar y horarios
El torneo tendra lugar en la Azucarera (C/ Mas de las Matas, 20. El Rabal)

Los inscritos deben confirmar presencialmente su participacion el 7 de noviembre del
2026 de 16:15 a 16:45h en la Azucarera. En caso de incomparecencia en este horario su
inscripcion se cancelara y pasara su plaza a los reservas. Los reservas también deben
estar presentes en este horario para poder participar en caso de quedar plazas libres.

El torneo dara comienzo a las 17 horas.



4. Sistema de competicién

La organizacién adaptara el cuadro y el formato al numero de equipos inscritos. Cuando el
numero de equipos no permita completar una ronda, algunos equipos obtendran un pase
directo a la siguiente ronda, que se asignara mediante sorteo.

El torneo se disputara mediante un sistema de eliminacién directa.

Los equipos se enfrentaran en rondas sucesivas. Cada eliminatoria se disputara a un
unico partido.

El equipo ganador continuara en el torneo y el equipo perdedor quedara eliminado.

5. Desarrollo y duracién de los partidos
Cada jugador puede elegir carroceria, decoracion, ruedas.

Los partidos tendran una duraciéon de 5 minutos. Salvo que la organizacion modifique la
duracion para el correcto desarrollo de la competicion. Aspecto que sera notificado antes
del partido.

Si al finalizar el tiempo reglamentario el partido termina empatado, se disputara una
prérroga hasta que uno de los equipos marque un gol. El equipo que marque primero sera
el ganador.

6. Desarrollo de las rondas
La organizacion publicara el cuadro de competicion antes del comienzo de cada ronda.

Los equipos deberan estar preparados cuando sean llamados para disputar su partido. La
ausencia injustificada de uno o de los dos jugadores podra suponer la eliminacién del
equipo.

7. Cambios de jugadores

Una vez iniciado el torneo, no se podran sustituir los jugadores de un equipo salvo causa
justificada y autorizacion de la organizacion.



Zaragoza

8. Juego limpio

Los participantes deberan mantener en todo momento una actitud respetuosa hacia otros
jugadores y hacia la organizacion.

Las conductas antideportivas, insultos, provocaciones o cualquier comportamiento que
altere el desarrollo del torneo podran suponer la eliminacion del equipo.

9. Premios

Los siguientes premios se entregaran para cada uno de los dos componentes del equipo.
Primer premio: Tarjeta regalo de 150€

Segundo premio: Tarjeta regalo de 100€

Tercer premio: Tarjeta regalo de 50€

La organizacién resolvera cualquier situacion no prevista en estas normas.

La inscripcion al torneo supone la aceptacion de estas normas.



