ARQUITECTURA EN VIVO: DISENA LA CIUDAD QUE QUIERES HABITAR
Del 27 al 30 de julio

Descripcion: Descubriremos como la arquitectura puede ayudarnos a transformar la ciudad en un
lugar mas habitable, sostenible y pensado para las personas y en especial, los jovenes. A partir de
un reto real, trabajaremos con una mirada STEAM para observar el espacio, analizar usos, confort,
movilidad y necesidades de las personas. En equipo, imaginaremos soluciones y las convertiremos
en propuestas visuales que presentaremos en un Demo Day. Un bootcamp practico para aprender
haciendo, disenar con criterio y mirar la ciudad con otros ojos.

CONTENIDC:

Sesion 1

Mirar la ciudad como arquitectos/as

Introduccion a la arquitectura como herramienta para entender cOmo se viven los espacios. Se presentara el
reto comun, el entorno de trabajo y las claves STEAM: sostenibilidad, uso, movilidad, clima, experiencia y
comunidad.

Sesion 2

Detectar retos reales

Analisis del reto y su entorno a traves de mapas, planos, imagenes y observacion guiada.
Los equipos identificaran problemas y oportunidades relacionados con espacio publico,
movilidad, confort climatico y equipamientos.

Sesion 3

Disenar soluciones STEAM

ldeacion y desarrollo de propuestas en equipo. Cada grupo trabajara una solucion desde su subreto,
incorporando criterios de arquitectura, sostenibilidad, tecnologia, creatividad, viabilidad y experiencia de las
personas.

Sesion 4.

Prototipar y comunicar

Preparacion de las propuestas visuales y presentacion final en la Demo Day, donde los equipos compartiran
sus reflexiones, ideas y soluciones para mejorar la ciudad.
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ARQUITECTURA EN VIVO: DISEÑA LA CIUDAD QUE QUIERES HABITAR

Del 27 al 30 de julio 



Descripción: Descubriremos cómo la arquitectura puede ayudarnos a transformar la ciudad en un lugar más habitable, sostenible y pensado para las personas y en especial, los jóvenes. A partir de un reto real, trabajaremos con una mirada STEAM para observar el espacio, analizar usos, confort, movilidad y necesidades de las personas. En equipo, imaginaremos soluciones y las convertiremos en propuestas visuales que presentaremos en un Demo Day. Un bootcamp práctico para aprender haciendo, diseñar con criterio y mirar la ciudad con otros ojos.



CONTENIDO:



Sesión 1

Mirar la ciudad como arquitectos/as

Introducción a la arquitectura como herramienta para entender cómo se viven los espacios. Se presentará el reto común, el entorno de trabajo y las claves STEAM: sostenibilidad, uso, movilidad, clima, experiencia y comunidad.



Sesión 2

Detectar retos reales

Análisis del reto y su entorno a través de mapas, planos, imágenes y observación guiada.

Los equipos identificarán problemas y oportunidades relacionados con espacio público,

movilidad, confort climático y equipamientos.



Sesión 3

Diseñar soluciones STEAM

Ideación y desarrollo de propuestas en equipo. Cada grupo trabajará una solución desde su subreto, incorporando criterios de arquitectura, sostenibilidad, tecnología, creatividad, viabilidad y experiencia de las personas.



Sesión 4.

Prototipar y comunicar

Preparación de las propuestas visuales y presentación final en la Demo Day, donde los equipos compartirán sus reflexiones, ideas y soluciones para mejorar la ciudad.

