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PROYECTO DE ACTIVIDAD
FICHA DE PRESENTACIÓN

CASA DE JUVENTUD

NOMBRE DE LA ACTIVIDAD

TIPOLOGÍA

CONTEXTO Y FUNDAMENTACIÓN

BREVE DESCRIPCIÓN O SINOPSIS
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OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD

DESCRIPCIÓN DE SU DESARROLLO

RECURSOS NECESARIOS PARA SU REALIZACIÓN

RECURSOS DESCRIPCIÓN Nº COSTE

HUMANOS

EQUIPAMIENTOS

MATERIALES

COSTE TOTAL

INGRESOS

COSTE FINAL
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RESUMEN: FICHA TÉCNICA

OBSERVACIONES

NOMBRE ACTIVIDAD

TIPOLOGÍA

FECHAS  
(INICIO Y FINAL) DÍAS Y HORARIOS

DURACIÓN  
(SESIÓN Y TOTAL)

ASISTENTES  
(MÁX/MÍN Y PERFIL,  

DE PROCEDER)

MECANISMOS DE EVALUACIÓN

PROVEEDORES


	Campo de texto 140: Ranking de Juegos de Mesa
	Campo de texto 141: Puntual
	Campo de texto 142: La actividad de Juegos de Mesa es parte de la ZJ Peñaflor. Los usuarios lo demandan cada poco tiempo y creemos que ayuda mucho a socializar con el resto. Además, no olvidan los juegos de toda la vida y otros nuevos que van saliendo y que si no fuese por estas actividades, desaparecerían ya que la nueva generacion demanda mucho lo audiovisual.
	Campo de texto 143: Los juegos de mesa son un basico indispensable en la ZJ y es por ello que para atraer a los usuarios, hemos decidido hacer un ranking y darle valor a acudir a jugar de forma asidua y constante. 
	Campo de texto 145: - Potenciar la participación de los jóvenes en actividades.

- Mantener una actividad puntual en la Zona Joven.

- Atender las demandas y gustos de los usuarios más habituales de la Zona Joven y atraer a los usuarios “eventuales” a participar de una actividad.
	Campo de texto 164: La actividad de Juegos de Mesa es parte de la ZJ Peñaflor. Los usuarios lo demandan cada poco tiempo y creemos que ayuda mucho a socializar con el resto. Además, no olvidan los juegos de toda la vida y otros nuevos que van saliendo y que si no fuese por estas actividades, desaparecerían ya que la nueva generacion demanda mucho lo audiovisual. 

Cada participacion tendrá una puntuacion, asi como los vencedores de cada partida. La suma de todos esos puntos al final de la actividad dará los resultados de quien ganará.
	Campo de texto 156: Ranking de Juegos de Mesa
	Campo de texto 157: Puntual
	Campo de texto 158: 20-06-23 al 25-07-23
	Campo de texto 160: Martes de Junio y Julio
	Campo de texto 159: 1h 30 minutos
	Campo de texto 161: Mínimo: 5
Máximo:
	Campo de texto 162: Animadores y usuarios
Resultado final
	Campo de texto 163: 
	Casa de juventud: [PEÑAFLOR]
	Campo de texto 167: Animador
	Campo de texto 187: 1
	coste 1: 0
	Campo de texto 181: Usuarios
	Campo de texto 189: x
	coste 2: 0
	Campo de texto 182: 
	Campo de texto 191: 
	coste 3: 
	Campo de texto 183: Juegos de mesa de la ZJ
	Campo de texto 188: 1
	coste4: 0
	Campo de texto 184: 
	Campo de texto 190: 1
	coste 5: 0
	Campo de texto 185: Premios (Juegos de mesa de viaje)
	Campo de texto 192: 3
	coste 6: 60
	Campo de texto 186: 
	Campo de texto 193: 
	coste 7: 
	Campo de texto 201: 
	Campo de texto 202: 
	coste 8: 
	Campo de texto 204: 
	Campo de texto 205: 
	coste 9: 
	Campo de texto 207: 
	Campo de texto 208: 
	coste 10: 
	Campo de texto 210: 
	Campo de texto 211: 
	coste 11: 
	coste total: 60
	Campo de texto 213: 
	Campo de texto 212: 
	ingresos: 
	coste final: 60
	Campo de texto 178: PREMIOS: 

1º: Juegos de viaje por valor de 70 €
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