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Ocio y tiempo libre

FICHA DE PRESENTACION
PROYECTO DE ACTIVIDAD

PENAFLOR

Ranking de Juegos de Mesa

Puntual

lo demandan cada poco tiempo y creemos que ayuda mucho a socializar
con el resto. Ademas, no olvidan los juegos de toda la vida y otros
nuevos que van saliendo y que si no fuese por estas actividades,
desaparecerian ya que la nueva generacion demanda mucho lo
audiovisual.
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Los juegos de mesa son un basico indispensable en la ZJ y es por ello
que para atraer a los usuarios, hemos decidido hacer un ranking y darle
valor a acudir a jugar de forma asidua y constante.
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OBJETIVOS DE LA ACTIVIDAD

- Potenciar la participacion de los jovenes en actividades.
- Mantener una actividad puntual en la Zona Joven.
- Atender las demandas y gustos de los usuarios mas habituales de la Zona Joven y

atraer a los usuarios “ eventuales” a participar de una actividad.

DESCRIPCION DE SU DESARROLLO

La actividad de Juegos de Mesa es parte de la ZJ Pefaflor. Los usuarios lo demandan
cada poco tiempo y creemos que ayuda mucho a socializar con el resto. Ademas, no
olvidan los juegos de toda la vida y otros nuevos que van saliendo y que si no fuese
por estas actividades, desaparecerian ya que la nueva generacion demanda mucho lo
audiovisual.

Cada participacion tendra una puntuacion, asi como los vencedores de cada partida.
La suma de todos esos puntos al final de la actividad dar& los resultados de quien
ganara.

RECURSOS NECESARIOS PARA SU REALIZACION

RECURSOS DESCRIPCION N° COSTE
Animador 1 €0,00
HUMANOS Usuarios X €0,00
EQUIPAMIENTOS Juegos de mesa de la ZJ 1 €0,00
1 € 0,00
Premios (Juegos de mesa de viaje) 3 € 60,00
MATERIALES

COSTE TOTAL € 60,00
INGRESOS

COSTE FINAL € 60,00
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M RESUMEN: FICHA TECNICA

Ranking de Juegos de Mesa

Puntual

20-06-23 al
25-07-23

Martes de
Junio y Julio

1h 30 minutos Minimo: 5

Maximo:

nimadores y usuarios
esultado final

W OBSERVACIONES

PREMIOS:
1°: Juegos de viaje por valor de 70 €
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