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La Fundacion Zaragoza Ciudad del Conocimiento, en colaboracién con el
Ayuntamiento de Zaragoza, presenta ACADEMIA DE FACHADA MEDIA, un
programa de formacién intensivo de dos semanas para artistas que deseen
adquirir conocimientos del uso de la fachada media de Etopia Centro de Arte
y Tecnologia con el objetivo de concebir y desarollar una obra inédita que se
exhibira en la misma.

La doble Fachada Media Etopia es un dispositivo Unico cuya estructura esta
construida a medida para cubrir dos de las caras de uno de los edificios que
conforman el Centro de Arte y Tecnologia Etopia. Este soporte, que emite en una
resolucién no estandarizada, supone un reto tanto técnico como creativo que
permite poner en practica distintos lenguajes artisticos y diferentes propuestas
de comunicacion con las que investigar las posibilidades reales de estos nuevos
soportes en actual expansién.

Desde su instalacién, se han desarrollado en la fachada diferentes proyectos
de gran interés artistico y tecnoldgico, que han dado la oportunidad de mostrar
sus obras a artistas de todo el mundo. Con este objetivo, la ACADEMIA DE
FACHADA MEDIA ofrece una formacion de calidad como accién imprescindible
para la correcta consecucion de proyectos en la fachada media de Etopia.

El formato de la ACADEMIA DE FACHADA MEDIA es eminentemente practico
y orientado al desarrollo de obras para este soporte. Para ello, contaremos con
la participacién de artistas familiarizados con el medio que ofreceran pildoras
formativas con las que experimentar y explorar diferentes posibilidades de
trabajo con la fachada media.



Fechas
Del 21 de noviembre al 2 de diciembre de 2016.

Destinatarios/as

No es necesario tener conocimientos previos para inscribirse. La actividad esta dirigida
tanto a estudiantes, artistas y profesionales relacionados con las formas audiovisuales,
como a cualquier otro perfil interesado en estos nuevos soportes y en las tecnologias con
las que se experimenta en las actividades programadas.

Plan de trabajo propuesto
— Semana 1 (del 21 al 25 de noviembre)

x Lunes 21 de noviembre

17:00h a 21:00h - Presentacion y primera aproximacion a la fachada media de Etopia
Sesion tedrico-prdctica en la que conocer el funcionamiento y las especificaciones técnicas del
equipamiento, asi como visionar algunos de los trabajos realizados hasta la fecha.

x Martes 22 y miércoles 23 de noviembre

17:00h a 21:00h Taller “Procesamiento de video con Pure Data"”

Pildoras formativas con las que orientar el trabajo personal y ampliar conocimientos en
diferentes posibilidades de trabajo con la fachada media.

x Jueves 24 de noviembre

10:00h a 14:00h Tutoria

Espacios de asesoramiento para el desarrollo de los proyectos personales.
17:00h a 21:00h Taller “Procesamiento de video con Pure Data"”

x Viernes 25 de noviembre

18:00h a 21:00h Pruebas

Emisiones tutorizadas en la fachada que permitan comprobar los avances y visionar
resultados y pruebas del trabajo en taller.

— Semana 2 (del 28 de noviembre al 2 de diciembre)

x Lunes 28 de noviembre

17:00h a 21:00h Taller “Glitch, la estética del error en el video"

Pildoras formativas con las que orientar el trabajo personal y ampliar conocimientos en
diferentes posibilidades de trabajo con la fachada media.

x Martes 29 de noviembre

10:00h a 14:00h Tutoria

Espacios de asesoramiento para el desarrollo de los proyectos personales.
17:00h a 21:00h Taller “Glitch, la estética del error en el video"

x Miércoles 30 de noviembre

17:00h a 21:00h Taller Post-math sessions : a Generativvvve Art Workshop
Pildoras formativas con las que orientar el trabajo personal y ampliar conocimientos en
diferentes posibilidades de trabajo con la fachada media.

x Jueves 1de diciembre
10:00h a 14:00h Tutoria
17:00h a 21:00h Taller Post-math sessions : a Generativvvve Art Workshop

x Viernes 2 de diciembre
18:00h a 21:00h Pruebas



Exhibicion de los trabajos resultantes

Las obras desarrolladas en la Academia de Fachada Media formardn parte de la
programacién del primer trimestre de 2017 de la fachada de Etopia, con el reconocimiento
de su autorfa. Los alumnos vy alumnas recibirdn la grabacién de la emision de su obra una
vez haya sido exhibida.

Precio e inscripciones

La Academia de Fachada Media tiene dos modalidades de matricula: en régimen de
residencia o de asistencia continuada al centro. El precio de la matricula sin residencia
es de 120 euros (IVA incluido) por alumno/a. Para aquellas personas que deseen
alojarse en la residencia de Etopia durante la formacion el precio sera de 200 euros
(IVA incluido)*.

Las inscripciones para este curso se realizan a través de la web www.fundacionzcc.org

(*) La matricula con residencia da derecho a pernocta en la residencia de Etopia (que se
encuentra en las instalaciones del Centro de Arte y Tecnologia) desde el 21 de noviembre hasta
el 3 de diciembre. En caso de necesitar otras fechas de entrada y,/0 salida, por favor, péngase en
contacto con nosotros en info@fundacionzcc.org

Nota:

La organizacion se reserva el derecho de suspender la actividad dependiendo del
niimero de alumnos/as matriculados/as, asi como por cuestiones de fuerza mayor que
obliguen a tomar esta decision. En caso de cancelacién por parte de la organizacion
se procedera a la devolucién integra del importe abonado.
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Taller de Procesamiento de video con Pure Data
Imparte: Néstor Lizalde
22,23y 24 de noviembre, de 17 a 21h

La actividad esta formada por una conferencia en donde se desarrolla el marco teérico
de los llamados Nuevos Medios y un taller en el que se aborda, a través de programacion
con Pure Data, algunas de las posibilidades que se dan en las formas audiovisuales
ligadas a la computacidn y la electrénica.

Pure Data es un lenguaje de programacion grafico de cddigo abierto (open source)
orientado a la creacidn de sistemas interactivos y multimedia. Su uso estéd extendido
entre la comunidad artistica para la creacion de proyectos experimentales en busca de
nuevos tipos de narraciones y formas

audiovisuales. Pure Data es también el lenguaje de programacion a través del cual se ha
desarrollado la actual interfaz de control de la Fachada LED Etopia, por lo que a través
del presente taller se logrard una mejor comprension del sistema instalado que controla
las emisiones.

A'lo largo de la actividad, se mostraran varios sistemas de interaccién mediante distintos
tipos de controladores, asi como la posibilidad de crear disefios electrénicos con placas
de prototipado Arduino para generar desarrollos especificos. El taller tiene un caracter
de iniciacion, por lo que el

objetivo del mismo no es aprender a programar en este lenguaje, sino mostrar el potencial
de estas tecnologias para generar proyectos audiovisuales propios de los Nuevos Medios.

Sobre Néstor Lizalde

El trabajo de Néstor Lizalde explora las posibilidades surgidas en el mundo del arte a
través de los llamados Nuevos Medios. Con una amplia formacién académica: Licenciado
en Bellas Artes, Master oficial en Artes Visuales y Multimedia, Estudios Superiores de
Disefio y Electrdnica, este artista de fuerte perfil técnico genera un didlogo entre la
experimentacién tecnoldgica y la tradicidn artistica, explorando los lenguajes surgidos
de este encuentro. Lizalde realiza una investigacién practica basada en la creacion de
nuevos soportes y formas audiovisuales a través de programacién, disefio electrénico,
fabricacion digital y sistemas dpticos de imagen, siendo un colaborador habitual de
Etopia en donde ha desarrollado entre otros proyectos, la interfaz que controla la Fachada
LED Etopia.
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Taller de Glitch, la estética del error en el video
Imparte: Libertar.io
28 y 29 de noviembre, de 17 a 21h

Un glitch es un problema técnico que afecta a un sistema informatico, causando un
desperfecto en la interpretacion de los datos digitales y dejando aparecer una nueva
forma: la falla.

El objetivo del taller es disefiar errores informéticos aplicados al video. Discutiremos
sobre la préactica del glitch y sus antecedentes en la historia del arte, y estudiaremos
los fundamentos técnicos de la imagen digital en movimiento, tales como formatos de
encapsulamiento y codificacion, con el fin de intervenir creativamente las estructuras de
los datos digitales en bruto en una blsqueda por nuevas estéticas.

Sobre Libertar.io

Libertar.io es un laboratorio de educacién en arte, tecnologia vy filosofia (http:/www.
libertar.io) formado por:

Belén Agurto
Artista e investigadora en filosofia de la tecnologia y estética digital. Codirige el programa
formativo de tecnologia y estética de Libertar.io en Hangar.org desde el afio 2015.

Alvaro Pastor

Artista electrdnico y arquitecto, investigador en realidad virtual y sistemas interactivos.
Premios Ibermusicas 2014, Iberescena 2011. Director del medialab LaCasalda.org en
Lima (Perd) 2006-2014. Actualmente es investigador en 010.bio y docente en Libertar.
0.



Taller Post-math sessions : a Generativvvve Art Workshop
30 de noviembre y 1de diciembre, de 17 a 21h
Imparte: Jaime de los Rios

¢Quién crea unaobrade Arte Digital? éExiste un Arte de la Maguina? éComo se posiciona
un creador ante un sistema infinito? El tambien llamado Arte Algoritmico representa lo
mas cercano a la creatividad artificial. Patrones, simetrias, randomizacion... son parte
del ADN de las obras generativas, pero sin duda lo mas importante es el tiempo. La
dimension que debe de alguna manera ser controlada para inventar nuevos infinitos.
Desde la aparicion de la computadora existen ejemplos de generatividad algoritmica y
artistas que se han interesado en el desarrollo de estas

obras a nivel grafico como Manfred Mohr o los visionarios ejercicios de Steve Reich o
Brian Eno, cuyo trabajo se centra en los patrones aplicados al sonido y cuya inspiracion
es en parte ritualistica,repetitiva, casi chamanica.

En este taller descifraremos los protocolos necesarios para generar sistemas autonomos,
con especial dedicacion al Software Art y Computer Graphics, para lo cual utilizaremos el
lenguaje de programacion VVVV.

Sobre Jaime de los Rios

Nacido en San Sebastian y fundador de ARTEKLAB;Art&Science |, su carrera se centra
en la interseccién de estas disciplinas y la Sistémica, en relacién a los mecanismos,
ritmos y patrones naturales. Sus trabajos conciernen al espacio entre las aspiraciones
humanas vy lo politico del lenguaje tecnolégico, por ello es especialista en Software y
Hardware Libre, encontrando en su trabajo, gran parte del cual es colaborativo, entornos
inmersivos asi como obras dindmicas que relacionan el comportamiento natural con el
computacional. En estos dltimos afos Jaime ha explorado las implicaciones sociales
del media, la cibernética y la relacion humano-maquina, exponiendo, accionando vy
desarrollando proyectos abiertos en grupos de trabajo, prestando apoyo a artistas de
caracter internacional y elaborando protocolos de creacién y produccion horizontales.
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